BiL103 - GRAPHIC ANIMATION | - Hacibektas Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu - Bilgisayar Teknolojileri B&limii
General Info

Objectives of the Course

Ability to perform animation editing operations in accordance with the conditions required for the efficient and orderly operation of the basic editing operations of the
animation program.

Course Contents

Interface introduction, saving options, text tool and its types, combining images, color selection and painting tools, navigation tools, entering-grouping-copying layers,
movement tool, selection tools, cut tool, brush tool, stamp tool, gradient tool, blur tool, pen tool, bend tool, saturation and balance.

Recommended or Required Reading

Supplementary textbook, projector, computer Burma, Zehra A, “Uygulamali ve Ornekli Grafik ve Animasyon”. Seckin Yayinailik. istanbul, 2013 Anonim. “Grafik ve
Animasyon” Kodlab Yayinlari. istanbul, 2014. Giirkan, Osman. “"Adobe Flash CS6". Nirvana Yayinlari, Ankara, 2013.

Planned Learning Activities and Teaching Methods
lecture, question-answer, group work
Recommended Optional Programme Components
the ability to produce individual products,
Instructor's Assistants

Ogr. Gér. Dr. Ayse ATA

Presentation Of Course

formal

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Inst. Dr. Ayse Ata

Program Outcomes

. Performs image editing operations

. Performs text editing and layering operations.

. Performs photoshop work within the scope of the project.

. It ensures that the designs are realized with creativity as a priority.
. Works on the project
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Weekly Contents

Order Preparationinfo Laboratory TeachingMethods Theoretical Practise

Interface introduction and
writing tools and types

Interface introduction and
writing tools and types

1 Oral and visual expression, presentation,
practices, homework, discussion

2 Oral and visual expression, presentation,
practices, homework, discussion

combining images combining images

3 Oral and visual expression, presentation, renk secimi ve boyama color selection and painting
practices, homework, discussion araclari tools
4 Oral and visual expression, presentation, saving options and navigation saving options and navigation

practices, homework, discussion

tools

tools

5 Oral and visual expression, presentation, Operations on layers (input-  Operations on layers (input-
practices, homework, discussion grouping-copying) grouping-copying)

6 Oral and visual expression, presentation, movement tool movement tool
practices, homework, discussion

7 Oral and visual expression, presentation, selection tool selection tool
practices, homework, discussion

8 midterm exam

9 Oral and visual expression, presentation, cutting tool cutting tool
practices, homework, discussion

10 Oral and visual expression, presentation, stamp tool stamp tool
practices, homework, discussion

1 Oral and visual expression, presentation, brush tool brush tool
practices, homework, discussion

12 Oral and visual expression, presentation, Gradient tool Gradient tool
practices, homework, discussion

13 Oral and visual expression, presentation, blur tool blur tool
practices, homework, discussion

14 Oral and visual expression, presentation, pen tool pen tool
practices, homework, discussion

15 Oral and visual expression, presentation, Bikme araci Bending tool
practices, homework, discussion

16 final exam



Workload

Activities Number PLEASE SELECT TWO DISTINCT LANGUAGES
Vize 1 1,00
Final 1 1,00
Ara Sinav Hazirhk 7 3,00
Ders Oncesi Bireysel Calisma 14 2,00
Final Sinavi Hazirlik 7 3,00
Ders Sonrasi Bireysel Calisma 14 2,00
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma 14 1,00
Assesments

Activities Weight (%)
Ara Sinav 40,00

Final 60,00

Bilgisayar Teknolojileri B&limii / BILGISAYAR PROGRAMCILIGI X Learning Outcome Relation
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Table :

P.O.1: Atatiirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibidir.
P.0.2: Tirkeeyi kullanarak etkili iletisim kurar.
P.0.3: Alaniileilgili glincel bilgileri takip etmek ve yabanci meslektaslari ile iletisim kurmak icin yabanci dil bilgisini kullanir.

P.0.4: Alaninin gerektirdigi en az Avrupa bilgisayar kullanma lisansi temel diizeyinde bilgisayar yazilimi ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini
kullanir.

P.0.5: Universite hayati boyunca bilimsel ve kiiltiirel etkinliklere, géniilliilik calismalari, cevre bilinci ve cevre koruma calismalarina katilir.

P.0.6: Meslek icin gerekli hesaplamalari yapacak yeterli matematik bilgisine sahip olur.Meslek icin gerekli hesaplamalari yaparken matematik
bilgisini kullanir.

P.0.7: Sosyal haklarin evrenselligine deger veren, sosyal adalet bilincini kazanmus, iletisim, kalite ydnetimi ve siregleri, meslek etigi, girisimcilik,
gevre koruma ve is sagligi ve glivenligi konularinda bilgi sahibi olur.

P.0.8: Edindigi bilgi ve becerileri bir isletmede uygular.
P.0.9: Alanwyla ilgili glincel gelismeleri takip edebilme, arastirma, meslektaslari ve ekip arkadaslari ile paylasabilme becerisine sahip olur.
P.0.10: Bilgisayar teknolojileri alaniyla ilgili (yazilim, program, animasyon vb.) etkin bir sekilde kullanir, gelistirir ve tasarlar.
P.0.11: Veritabani yonetimini ve tasarimini gerceklestirir.
P.0.12: Web arayiiz tasarimi, veri tabani baglantisini ve yonetimi, web icerik yonetimi, internet reklamailigini gerceklestirebilir/yonetebilir.
P.0.13: Gorsel ve nesne tabanli programlamada proje gergeklestirebilir.
P.0.14: Temel donanim parcalarini, elektronik elemanlari, sensor ve mikrodenetleyicileri kullanabilme becerelerine sahip olur.
P.0.15: ileri diizey programlama becerileri uygulama gelistirir.
P.0.16: isletim sistemlerinin (Sunucu isletim Sistemi, Lunix, Windows, MAC vb.) calisma prensiplerini aciklayabilir.
P.0.17: Bir projenin islem basamaklarini (Analiz, Tasarim, Kodlama, Test, Hatalarin Giderilmesi) yonetebilir.
P.0. 18: Bilgisayar ag teknolojilerini, giivenligini aciklayabilir.
L.O.1: Goruntu dizenleme igslemlerini yapar

L.O.2: Metin diizenleme ve katman islemlerini yapar.



L.O.3: Proje kapsaminda photoshop calismalari gerceklestirir.
L.O.4: Tasarimlarinin yaraticilik 6nceliginde gerceklesmesini saglar.
L.O.5: Proje tizerinde calisir

BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU / BILGISAYAR PROGRAMCILIGI X Learning Outcome Relation
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Table :

P.0.1: Temel bilgisayar kullanim bilgilerine sahip olur
P.0.2: Ofis yazilimlarini ileri derecede kullanim becerisine sahip olur
P.0.3: Problemleri tanimlayabilme, model tiretme ¢6ziim gelistirme becerisine sahip olur
P.0.4: Yaziim ile ilgili temel kavramlar bilir, algoritmalar kurar ve program gelistirir
P.0.5: Masaustl uygulamalari ve internet tabanli uygulamalar gelistirir
P.0.6: Bilgisayarda karsilasilan yazilimsal ve donanimsal hatalari tespit edebilir, bunlara ¢éziimler Gretebilir
P.0.7: Analitik dustnebilir
P.0.8: Windows ve Linux tabanli aglar hakkinda bilgi sahibi olur
P.0.9: Nesne tabanl programlar gelistirebilir
P.0.10: Veritabani tasarimi yapabilir ve veritabanlarini yénetebilir
P.0.11: Gerekli ortamlar igin grafikler tasarlayabilir ve animasyonlar olusturabilir
P.0.12: Temel matematiksel kavramlari bilir ve problem ¢éziimlerinde kullanir.
P.0.13: Turkeeyi iyi kullanarak etkili iletisim kurar ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde yabanci dil bilir.
P.0.14: Tirkiye Cumhuriyeti tarihi ve Atatiirk ilkeleri ve Inkilaplar hakkinda bilgi sahibi olur.
P.0.15: Masalsti ve internet programailiginda grafik ve animasyon tasarimlar gerceklestirme bilgi ve becerisine sahip olur.
P.0.16: Veritabani kurulum, bakim, kontrollerini yapar.

P.0.17: Bilgisayar alanindaki alet, makine ve arag gereci tanima ve kullanabilme bilgi ve becerisine sahip olarak gerekli durumlarda sistem kurulum
ve bakimini yapar.

P.0.18: Web tasarimi, internet yaziim ve projeleri gelistirme, stirdlirme ve kontrol bilgisine sahip olur.

P.0.19: Bilgisayar elektronigi, isletim ve ag sistemleri hakkinda temel bilgi ve beceriye sahip olur, kurulum, bakim ve onarim yapar.
P.0.20: Meslegi ile ilgili yabanci dillerdeki terimleri 6grenir ve yabanci yazilari anlar.

P.0.21: Meslek derslerinde 6grendiklerini entegre olarak kullanabilir ve 6grendiklerine kendi becerilerini de katarak yeni Griinler gikarir.
P.0.22: Her gesit algilayiciyy, ilgili devrelerde kullanabilme bilgi ve becerisini kazanir.

P.0.23: Bilimsel ve kilturel etkinliklere katilir.

P.0.24: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile strekli degisen bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gtincel gelismeleri takip eder ve bunlari
calismalarina uygular.

P.0.25: isyeri agma ve ydnetme konusunda gerekli bilgiye sahip olur.
P.0.26: Bilisim hukukunun temel kavramlarini tanimlar
P.0.27: Edindigi teorik alt yapiya dayal olarak bilisim suclariyla ilgili sorunlari sistematik bigimde analiz ederek ¢ozer

P.0.28: Bilisim hukukunun uygulamasini gerceklestirir



P.0.29:
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LO.1:
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LO.5:

Temel robotik kodlama kavramlarini bilir

is saghgi ve glivenligi alaninda temel bilgilere sahip olur.

Bilgi ve verileri mesleki anlamda tanimlar, sentezler, analiz eder, yorumlar ve degerlendirir.
Teorik ve pratik tecriibesi ile sektorde karsilasilan sorunlari analiz eder ve ¢oziimler Uretir
Gorintl dizenleme islemlerini yapar

Metin diizenleme ve katman islemlerini yapar.

Proje kapsaminda photoshop calismalari gergeklestirir.

Tasarimlarinin yaraticilik 6nceliginde gergeklesmesini saglar.

Proje tizerinde calisir
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